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4. razred NIP računalništvo

NAVODILA ZA RISANJE

1. Narišite majhen krog sredi papirja. 

2. Pobarvajte krog. 

3. Potegnite črto iz zgornjega levega kota papirja skozi krog v spodnji desni kot. 

4. Potegnite črto iz zgornjega desnega kota papirja skozi krog v spodnji levi kot. 

5. Napišite svoje ime v trikotnik levo od kroga na sredini papirja. 

OŠ Dobravlje• Urejevalnik besedil - zapis ukazov (preprosto programiranje)
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• Urejevalnik besedil - zapis ukazov (preprosto programiranje)
• Internet – splet 
• E-pošta – e-naslovi učencev  z domeno os-dobravlje.si 
• Programiranje v Scratchu: zaporedje ukazov, zanka, pogojni stavki, spremenljivke
• E-učilnica, AAI-računi
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5. razred NIP računalništvo
• Sodelovalno učenje
• Programiranje z vhodnimi podatki in seznami
• Medpredmetna povezava
• Projekti oddani v e-učilnico

OŠ Dobravlje



Tekmovanje Bober



6. razred NIP računalništvo

• Programiranje holograma
OŠ Dobravlje



6. razred NIP računalništvo

• Programiranje holograma
• Toutchdevelop (Oblak 365)

OŠ Dobravlje



6. razred NIP računalništvo

• Programiranje holograma
• Toutchdevelop (Oblak 365)
• Python

OŠ Dobravlje



6. razred NIP računalništvo

• Programiranje holograma
• Toutchdevelop (Oblak 365)
• Python
• Programiranje z microbitom in fischertechniko

OŠ Dobravlje



Hvala za pozornost! 

Vprašanja ????
OŠ Dobravlje
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