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E-storitve in medpredmetne povezave
priracunalnistvuv 2. triadi OS

Helena Ferjancic

0S Dobravije

Nalozbo sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz
Evropskega sklada za regionalni razvoj.




4. razred NIP racunalnistvo

e Urejevalnik besedil - zapis ukazov (preprosto programiranje) 0S Dobravie

NAVODILA ZA RISANJE

1. Narisite majhen krog sredi papirja.

2. Pobarvajte krog.

3. Potegnite Crto iz zgornjega levega kota papirja skozi krog v spodnji desni kot. Helena
4. Potegnite Crto iz zgornjega desnega kota papirja skozi krog v spodniji levi kot.

5. Napisite svoje ime v trikotnik levo od kroga na sredini papirja.



4. razred NIP racunalnistvo

OS Dobravije

* Internet - splet

0 Mentimeter

Kaj je internet?

muzika
novice

na internetu se uéim
internet je moja ljubezen

wifi yutube

'..: dopisovanje
wdecpcsnetk| OI I lre ZJ e racunalnik

igranje igric
granje g ra€unalniske igrice

omreiZje Zivljenje
internet je moja energija
google @



4. razred NIP racunalnistvo m

OS Dobravije

e E-posta — e-naslovi u¢encev z domeno os-dobravlje.si

USTVARJALNI
RACUNOV

Na tem mestu lahko ustvarite elektronsk
za zaposlene in utece na vasi organizaciji

Prijava z AAl raCunom

PRIAVA




4. razred NIP racunalnistvo

e Programiranje v Scratchu: zaporedje ukazov, zanka,
pogojni stavki, spremenljivke
0

premakni se korakowv
2
obmi se (& EN) stopinj




4. razred NIP racunalnistvo

e E-ucilnica, AAl-racuni

Ucilnice

Nadzorna plos¢a Moji predmeti

NASTAVITVE

w Skrbnistvo predmeta
£} Uredi nastavitve
#" VKljugi urejanje
» Uporabniki
Y Filtri

» Porocila

£} Nastavitev redovalnice
» Priznanja

., Varnostna kopija

¥, Obnovi

&, Uvozi

 Objavi

£) Ponastavi

» Zbirka vprasanj

NAVIGACIJA

Nadzorna plosca

I = T S T S T

OS Dobravije

NIP racunalnistvo 4. razred

Racunalnistvo NRA4-17

NIP racunalnistvo v 4. razredu

Avtorji nalog

Skrito za udelezence

&/ Tekmovanje BOBER 2016

%/ Bober 2017

V{ 1. preverjanje znanja - Zaporedje ukazov in zanke
\/ PREIZKUS ZNANJA - zaporedje ukazov in zanke
&& Opis igrice labirint

V/ Dvojiski sestav

Zaporedje ukazov sreéamo vsak dan. Najdemo jih v navodilih za
sestavljanje igrac¢k v kinder jajéku, receptih za piSkote ali palaéinke,
navodilih za sestavljanje Lego kock. Pomembno je, da so ukazi v Q



5. razred NIP racunalnistvo

e Sodelovalno ucenje

E.i
‘ii 5
§

. (o=

-]

§ Dogodk

I lzgled | Krmiljenje
I Zvok I faznavanje
I Svingnik I Operatorji
i Podatki J Vet biokov

pojdi @' korakowv

obrni se v smer €59

obrni se proti kezalec miske

poidi na x: §EE) v:

pojdi na meste kazalec migke

Y sekund do x: EEX;

0S Dobravije

ko je kliknjena

zamenjaj ozadje na beach rio

reci za @) sekund

e =

d? 5] 9 sekund

zamenjaj ozadje na castles



5. razred NIP racunalnistvo

e Sodelovalno ucenje
e Programiranje z vhodnimi podatki in seznami

ko je kliknjena

nastavi points  ma [

reci za (@) sekund

LY STl what s your name BT BT 6

reci | zdruzi odgovor [EREEREEEFIRE za @ sekund
ponovi @) krat
nastavi prvo tevilo  na nakljuéno Stevilo med €3 in €
»

nastavi drugo Stevile  na nakljuéno Stevilo med ) in €D
13

vprasai  zdruzi TGN zdruZi | prvo Stevile  zdruzi Y drugo Stevile  in pocakaj

odgovor = prvo Stevilo *  drugo Stevilo

redi za @ sekund
»

spremeni points  za €9

|

| sicer

I redi za @ sekund
»

| spremeni points  za @
'

nastavi tretie Stevile na naklju€no Stevilo med 3 in §&)
»

nastavi detrto dtevile  na  nakljuéno Stevilo med @ in &)
b

vprasaj zdruzi [EREUUEORE zdruZi  tretie Stevilo  zdruzi [l Getrto Stevilo  in potakaj

ce odgovor =  trefje Stevilo + Cetrto Stevilo
|

| ' reci EIEEd 22 @ sekund
»

spremeni points  za €

reci za @ sekund
»

spremeni points  za (&9




5. razred NIP racunalnistvo

OS Dobravije

e Sodelovalno ucenje
 Programiranje z vhodnimi podatki in seznami

 Medpredmetna povezava (matematika, anglescina)

ko je kliknjena 5 avtobusna
=i»1 Danes bomo prevenli tvoje znanje angleéhne HOSPITAL pnstaja
3

nastavi TOCKE  na [
nastavi VRSTICA na nakljuéno Stevilo med'o in

building stav!

._'I k- » b ‘- - ! . .
kavarna o . Kako se napise
a3 bencinska ¢rpalka l

postaja 4 o 3 = w g
= “ % 1' 5 ,‘ '-1 -
Lg ! ! |

be

< -
vprazaj zdruZi [ECECNEHY zdruZi | VRSTICA -ti &en iz stavbe in poé&al STATION

4
5
FIRE
6
POLICE
STATION 7

+ doléina: 15 A .

‘h odgovor = | VRSTICA -ti den iz buidng

reci za @) sekund
sixemenl TOCKE [ 1)

&aci TR za @ sekund

7 policijska .,
postaja
dolfina: 18

L=

e —

=5 -

o



5. razred NIP racunalnistvo

OS Dobravije

Opis igrice angles¢ina 5 &im sem zadovoljen?

Zadovoljen sem s tem, da mi na koncu pove oceno.

o P roj e kti O d d a n i V e_ u é i I n ic O Ce ne znate poimenovati stvari, ki so v sobi po angleko je to prava

stvar za vas. Kliknite na
https://scratch.mit.edu/projects/204252323/#player

t=! Opis projekta za anglescino im
Navodila za igranje ?
MERILA: &
1. Opls v urEJevamiku (npr. Word) Macka te bo spraSevala razli¢ne predmete, ki jih ima3 v sobi. Vprasala gs
2 Naslov te bo 10 vpra3anj. Na koncu ti bo povedala kak3no oceno bi dobil. E:
Lo N . B

3. Kaj je tema? ) | 9) B

4. Slikas ﬂguro Odgovore pii sem -

5. Slika kode oz. skripta.

6. Navodila za delo: kako zaceti, koliko pojmov ima preverjanje, ali steje tocke ... Kaj bi e dodal?

7. Projekt mora delovati (npr. 10 od 15 besed)

8 Vsta\fljena povezava Dodal bi 3e pravilni odgovor, ¢e odgovoris narobe.

9. S &im sem zadovoljen?

10. Kaj bi e dodal?

@ Seznam tem za preverjanje angles¢ine



Tekmovanje Bober

NIP racunalnistvo 5. razredu

Nadzorna plosca Moji predmeti OS Dobravlje Racunalnistvo NRAS-17-18 NIP ra¢unalnistvo v 5. razredu Bober 2017 Predogled

NAVIGACIJA PO KVIZU verasanje 10 LIZIKE
[j ﬂ 3 4 5 7 Ni 5e odgovorjeno
. @ _ Bobrcek je naletel na dolg hodnik z lizikami in zobnimi cetkami.
SE EIEE L ¢ Po hodniku gre vedno naprej in se nikoli ne vraca.
@ ¥ Oznatiz e Ob vsaki zobni $¢etki si umije zobe.
zastavico ¢ Ko polize dve liziki, ne sme pojesti naslednje, dokler si ne umije zob.
Konaj poskus .. 25 Uredi vpraanje * Lizike ali zobne S¢etke ne more vzeti s seboj na naslednji korak.

Koliko lizik bo pojedel?

Zacni nov predogled >

¥ ¢

NASTAVITVE

v Administracija kviza Pojedel bo lizik.
= Uredi nastavitve
= PovoZzenje skupin



6. razred NIP racunalnistvo

* Programiranje holograma

: .

zamenjaj videz na costumel «

nastavi velikost na @ %

poidinax @) v €D

drsi o sekund do x @ ¥: @

Zamenjaj videz na costume2

drsi o sekund do x @ ¥: @

zamenjaj videz na costumel -




6. razred NIP racunalnistvo

* Programiranje holograma
e Toutchdevelop (Oblak 365)

OS Dobravije

Racunalnistvo NRA 6 ODDAJA PROJEKTOV OPIS IGRICE

OPIS IGRICE

MERILA OCENJEVANJA

1. (1t) OPIS V UREJEVALNIKU

2. (1t) NASLOV

3. (5t) OPIS DELOVANJA IGRICE: opisanih vsaj 5 ukazov

4. (1t) VSTAVLJENA SLIKA IGRICE

5. (4t) NAVODILA ZA IGRANJE (3t. Zivljenj, ¢as igranja, kaj nam Steje tocke, kaj vzame Zivijenja)
6. (1t) IGRA MORA DELOVATI

7. (2t) S €IM STE PRI IGRI ZADOVOLJNI, KAJ Bl SE DODALI

8. (1t) IGRA MORA BITI DELJENA (publish)

9. (1Y)VSTAVLJENA POVEZANA NA IGRICO

0. (1t) OPIS VSTAVLJEN V E-UCILNICO

=

Locene skupine = Vsi sodelujoci v

Povzetek ocenjevanja

UdeleZenci 26
Oddanih 20
Caka na ocenjevanje 0

Rok za oddajo nedelja, 8. april 2018, 19:00



x> 43423

&6
)4 L4 *r> 5%69
raZzre racunainistvo
o »»> 98/89
11.0
P TEEJ
343
>»> 99//25 Z .
! OS Dobravije
x> 44442
0 0 Racunalnistvo Python - uvodne naloge 10 Helena Ferjancic (odjava)
¥ 3E%3I-3-3
3. »»»> 16+8-2
22
[ P t h Fr> B+2
on Python - uvodne naloge >
- R = ' &0 ! = -5 ' LI e 1424448
stevilo = int(input( 'Vnesi Stevilo: ")) , ‘
zacetek dela s Tomo projektom pozdray izpisi 15
1 [] - - 1 1 . [] ' u -\.I
print( 'Stevilo je: ', stevilo)
. . . - . - . . . . Oddajanije resitev
print( 'Predhodnik Stevila je: ', stevilo-1) o 000
- Oddajanje resitev
1 [] -3 1 sl - 1 - 1 " [] ' L]
print{ "Naslednik &tewvila je: °, stevilo+l) Pozdrav
M
Naloge na Projektu Tomo resujemo tako, da z gumbom za prenos datoteke prenesemo nalogo na svoj racunalnik.
Datoteko odpremo v okolju za delo s Pythonom (Thonny, Idle, ...). V datoteko vpisemo resitev in datoteko pozenemo (v Stevila in operacije na njin
okolju IDLE ali Thonny je to tipka F5 ali Run/Run Module). S tem se program shrani na streznik (zato ga bomo lahko dobili o 0 © 0 0 0 0
Prijavite se z zunanjim tudi z drugega racunalnika), hkrati pa se zazenejo testi, ki preverijo pravilnost resitve.
ponudnikom e
Da se seznanis z okoljem, resi naslednje naloge. Ploscina kvadrata
E ArnesAAl ]
f Facebook 3 Google 1. podnaloga Predhodnik in naslednik
a4
Prijavite se lahko z enim od zgoraj Vpigite poljubno celo tevilo ter nalogo po&ljite na Tomota. ) ,

nastetih zunanjih ponudnikov
Slovenskim u¢encem in uciteljem
priporo€amo, da uporabijo enotno prijavo
ArnesAAl

Vas osebni ucitelj programiranja.




6. razred NIP racunalnistvo
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Hvala za pozornost!

0S Dobravlje

Vprasanja ??7?7?

Nalozbo sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz
Evropskega sklada za regionalni razvoj.
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