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PoucCevanje programiranja

Z uporabo storitve
Projekt Tomo

Matija Lokar, Fakulteta za matematiko in fiziko, UL

Nalozbo sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz
Evropskega sklada za regionalni razvoj.




Programiranje je zahtevno

tako za ucenje kot za poucevanje

HOW DOES COMPUTER
PROGRAMMING LJORK ?




PROGRAMIRANJE JE (tudi) VESCINA




... kot na primer VOZNJA AVTOMOBILA




Volan je
potrebno
vzeti v
svoje roke,

pa Ce je
véasih se
tako ...
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NUJNA
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INFORMACIJA
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‘Kako hitro najti
cas za pomoc
_ vsem? )




Velik del instruktorjeve povratne
Informacije lahko avtomatiziramo




Sistemi za avtomatsko
preverjanje pravilnosti




A obstojeCi nam niso bili vsec ...
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storitev za zagotavljanje sprotnega odziva

pri poucevanju programiranja

https://www.projekt-tomo.si




Pomocnik

ucitelju

service@toonclips.com

-http://getdrawings.com/butler-drawing#butler-drawing-4.jpg
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e StEVIlO pOSkUSOV == Stevilo nalog

Uporaba sistema vztrajno raste




B2-PKP
Elektro in raéunalniska Sola Velenje
Elektrotehnisko-raéunalniska strokovna Sola in gimnazija Ljubljana

Fakulteta za matematiko in fiziko UL
Fakulteta za racunalnistvo in informatiko UL

Gimnazija Bezigrad

Gimnazija in ekonomska srednja $ola Trbovlje
Gimnazija jesenice

Gimnazija Jesenice

Gimnazija Kranj

Gimnazija Lava

Gimnazija Litija

Gimnazija Murska Sobota U STA N OVE
Gimnazija Nova Gorica ]
Gimnazija Piuj

—= UPORABNIK]
— SISTEMA TOMO

Gimnazija Vic

I. gimnazija v Celju

InStitut 4.0

0S$ Dobravlje

OS Grize

OS$ Ivana Cankarja L jutomer
0S8 Janka Glazerja Ruse

08§ Ledina

0S8 Leskovec pri Krikem
0$ Matije Copa Kranj

08 Zbora odposlancev Koéevje
Projekt NAPO.J

ProNAL

Prva gimnazija Maribor

Seminar
Skofijska klasiéna gimnazija




Glavne znacilnosti
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Ne le "enakost izpisanega"

\ Programiranje testnih programov /




"Enostavna
Izmenjava
nalog med

ucitelji

Na voljo
vec kot 4000 nalog




Odziv




£C | - 77
Ze pre] sem uporabljal sistem

naloga - namig - resitev, Tomo
pa je popolnoma nekaj
drugega. Zdaj se lahko
posvetim tezavam
posameznika, drugi pa lahko
naprej delajo v svojem ritmu.




Orodje Tomo mi je zelo pomagalo pri
poucevanju programiranja v Pythonu,
omogoca mi diferenciacijo pri
poucevanju: ni potrebno, da vsi skupaj
hkrati reSujemo eno nalogo, ampak lahko
dijaki napredujejo z razlicnimi hitrostmi.
Tako se lahko nekateri dijaki naucijo
bistveno vec, kot ¢e bi Sli vsi z istim
tempom.




PRIHAJA BRATRANEC




http://pisek.acm.si




Labirint [.

= Labirint L.

Sprogramiraj robota, da bo prisel do zelenega obmoéja na koncu poti.

STATEMENT

12 kock izmed 16 imas Se na voljo.

premakni se desno Program

premakni se desno

premakni se gor premakni se gor

ponavljaj krat

izvedi | premakni se dol

< | = = 2>> 2> > premakni se dol

ponavljaj krat

1zvedi

Oddaj program




Pisek in zrna lll.

Napisi navodilo, po katerem bo piséancek Pisek pobral zrno in ga odnesel v gnezdo.
Pod blok Program pripni navodila programa.

MNavodilo se lahko ponovi veékrat z uporabo zanke ponavljaj. To zanko uporabis tako, da pod blok ponavlja
tipkovnico vpises Stevilo ponovitev.

34 kock izmed 40 imas Se na voljo.

pospravi Zrno

-
| — premakni se desno Program
L"r ponavljaj krat
— premakni se levo izvedi premakni se levo
ponavljaj krat
- 1zvedi i
e premakni se gor z premakni se gor
e pobern zrno
premakﬂi se dol puspraui Zrmo
| = | = = > sm> =

Oddaj program

ponavljaj krat

izvedi




Spoznaj Zelvo

10 kock izmed 10 imas Se na voljo.

pojdi naprej za m
Tvoj program naj narise sliko po vzoru sive érte. W

S programom upravljas premikanje Zelve. Z uporabo bloka pojadi naprej za Zelva narise ¢rto, katere dolzino

doloéa blok pojdi naprej za. Zelva se bo obrnila levo, &e uporabis blok zavij levo, in obrnila se bo desno, ée M
bos uporabil blok zavij desno.

Ali lahko s svojim programom nari$es isti vzorec, ki je narisan s sivo €rio?

| = |= = == S>> =

Oddaj program

Zacni znova



@ tran
STATEMENT
Stopnjaiyiy | [ StopnjairiyTs ] I Stopnjairirives
Napisi program, ki prebere celo Stevilo in izpise besedilo , ce je Stevilo vecje od 42, sicer pa naj ne izpise ni

Vhod: Izhod:
50 DA
Vhod: Izhod:
42

Test 1 | 2 kock izmed 8 ima$ Se na voljo.
Pisanje Program

Input: Output: ; 2 . :

50 Branje e ' | preberi celo stevilo 42 |
Spremenljivke — A —— .
Besedilo izvedi Epiéi
Logika
Matematika




http://joeyqgates.deviantart.com/



http://joeygates.deviantart.com/
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